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TAENICA FEGUNTaIAL

CENTRO DE ENSENANZA TECNICA INDUSTRIAL
SEP

PROPUESTA DEL PROGRAMA DE
ASIGNATURA POR COMPETENCIAS DE
EDUCACION SUPERIOR

Carrera: Ingenier(a en Desarrollo de Software
_Asignatura:_Inteligencia Artificial
i‘g@yg:_ OEM-20 Semestre: 5 Créditos SATCA: 6  Academia: IDS  Tipo de curso: Ingenieria Aplicada

| Actualizaci6n: Agosto 2012

?gtl;afgg;semana |Teorig: 3 Practica: 2 Trabajo independiente’: 1.02 Total al Semestre (x18): 108.5

Instruccion, Ver anexo 2 “Médulos formatives basicos, especiaiizantes e integrador”.
Mdédulo formativo (1)

Computo de Alto Desempefio {CA)

Semestre Nombre de Competencia (2) Evidencia de Criterios de
asignatura aprendizaje (3) desempefio (4}
3 Arquitectura de El modulo de Cémputo de Alto | -Examen Responder  examen,
Sistemas Desempefio permitira al | Departamental, donde la calificacién
Operativos alumnado realizar procesos de | -Practicas de | minima es de 80 puntos. |
modelado y virtualizacién | laboratorio Reporte de soueion de |
4 Teoria de inteligente de objetos que parten Casos de estudio ;fos;em: plantead:
Autématas de la realidad, utilizando | - Proyecto final de entregado en tiempo y
procesos de optimizacion de | cada curso con | forma, sin  emores
5 Inteligencia  bajo nivel y buscando el mejor | reporte. ortograficos y  con
Artificial i rendimiento de los recursos de conclusiones
| hardware para garantizar el trascendentes para el
6 Graficas por | adecuado funcionamiento los gfom;:te fa a;:qgr}atura. "
Computadora 2D y  Sistemas construidos. oo eumbiondo o
porte, cumpliendo con
3D los criterfios tanto de
analisis, disefio,
6 Virtualizacién desempefio,
funcnona[:dado y
documentacion
6 Sistemas Expertos considerando  también
los siguientes aspectos:
7 Computacién Cumplimiento det
Paraleia objetivo del proyecto de
acuerdo a la aplicacion.
Cumplimiento del tiempo
7 Proclt:::;n;::;o de de entrega, calificacion
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minima de 80 s.

/ Estas horas seran consideradas para su atencion en la planeacion y avance programatico de la asighatur
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Perfil deseable docente para impartir la asignatura (5)

Carrera (s): Ingenieria en Desarrollo de Software o carrera afin.
¥ Experiencia profesional relacionada con la materia,

v Experiencia docente minima de dos afos,

v _Grado académice, minimo Maestria relacionada con el drea de conogimiente.

Inteligencia Artificial.

- Competencia de la asignatura
El alumno resuelve problemas de explosion de estados haciende uso de algoritmos de bisqueda propios de la

Utilizar los congcimientos adquiridos para dar solucion a problemas con el uso propio de la inteligencia artificial,

Aportacién a la competencla especifica

Aportacién al perfil de
egreso institucional

Producto integrador de la
asignatura, considerando los

Saber (7) Saber hacar (8) Saber ser (9) avances por unidad (10)
Conoce algoritmos | Analiza algoritmos | Capacidad de andlisis y | Realiza un  andlisis e
computacionales e | computacionales e observadores implementacion de diversos
identifica su clase, as{ | Identifica su clase, en las algoritmos y clasificacion de
mismo los concepios | cuales implemente los mismos en base a su peor
de grafo y arbol, sus | soluciones usando los caso, caso promedio y mejor
aplicaciones y los | distintos tipos de caso

algoritmos de 1A que
aplican en ellos

basqueda de IA.

Para una probleméatica real
que sea propicio para el Uso
de [A: Planteamiento del
problema, propuesta de

solucién e implementacion de

fa misma., ‘——-{
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| Namero y nombre de la unidad: 1.-Conceptos basicos de IA

Tiempo y pofcerit'a\-je Ea'r\a esta unidad | Teoria: 6 hrs. Practica: 9 hrs.

Elemento de la
competencia que se
trabaja:

Identifica los problemas que requieren una solucién propia de la 1A

Porcentaje del programa: 30 %

Objetivos de la
unidad (11)

Criterios de
desempeiio (12)

Clasifica los problemas en base a su complejidad y conocer el desarrolio histérico de la 1A

% Saber: Conoce aigoritmos computacionales e Identificar su clase
= Saber hacer: Analiza algoritmos computacionales e ldentificar su clase

% Saber ser: Capacidad de analisis y observadores

Producto Integrador
de la unidad
(Evidencia de
aprendizaje de la
unidad) (13)
Contenido temético
referido en los
ob]etivos y producto

integrador (14) 1.4 Tipos de agentes inteligentes
1.5 Complejidad computacional y notacidn asintética
1.6 Andlisis del mejor caso, caso promedio y peor caso
Fuentes de

Andlisis de diversos algontmos y clasificacion de los mismos en base a su peor caso, caso

promedio y mejor caso

1.1 Presentacion del curso

1.2 Definicién, historia, aplicaciones y Relacidén con ofras ciencias

1.3 Infroduccién a los agentes inteligentes y su entorno

informacioén (15)

FSGC-209-7-INS-11
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[ Numero y nombre de la unidad: 2.- Teoria de Grafos

_Tiempo y porcentaje para esta unidad | Teorfa: 30 hrs. Practica: 45 hrs.

Elemento de la
competencia que se
trabaja:
Objetivos de la
unidad {11)

Criterios de
desempefio (12}

Producto integrador

de la unidad

(Evidencia de
aprendizaje de la

unidad) {13}

Contenido temético
referido en los
objetivos y producto
integrador (14}

Fuentes de
informacién (15)

FSGC-209-7-INS-11

Porcentaje del programa: 70 %

Resulve problemas de explosién de estados haciendo uso de algoritmos de busqueda
propios de la 1A

Implementar soluciones usando los distintos tipos de busqueda de |1A

= Saber: Conoce los conceptos de grafo y arbol, sus aplicaciones y los algoritmos
de {A que aplican en ellos

4 Saber hacer: Implementa soluciones usando los distintos tipos de blusqueda de
1A

4+ Saber ser: Capaz de andlisis y observadores

Para un problema real que sea propicio para el uso de }A: Planteamiento del problema,
propuesta de solucién e implementacion de la misma.

2.1 Introduccion e historia

2.2 Definiciones de grafo y conceptos basicos

2.3 Grafos ponderados

2.4 Conectividad

2.5 Formas de representar un grafo

2.6 Algoritmo de Dijkstra

2.7 Definiciones de arbol y conceptos basicos

2.8 Arboles generadores

2.9 Algoritmos para el calculo de alboles generadores minimos
2.10 Busquedas Ciegas

2.11 Algoritmo basico basqueda en amplitud,

2.11.1 busqueda en profundidad

2.12 Costo uniforme

2.13 Profundidad limitada

2.14 Profundidad Iterariva

2.15 Busquedas Guiadas

2.18 Definicion de heuristica

2.16.1 funcion heuristica

2.16.2heur(stica aceptable

2.17 Busqueda primero el mejor

2.17.1Basqueda ascenso de la colina

2.18 Enfriamiento simulado

2.19 Busqueda A*

2.20 Generalizacion de los algoritmos de busqueda

2.21 Topicos selectos de IA

Inteligencia Artificial con aplicaciones a la ingenieria, P. Pnce Cruz, ed AlfaOmega
Inteligencia Artificial, E. Ritch- K. Knigth, ed Mc. GrawHill inteligericia Artificial un enfoque
moderno, S. Rusell- P. Norving, ed Pearson
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Anexo 1. “Mddulos Formativos Basicos, Especializantes e Integrador”

De acuerdo con Proyecto Tuning América Latina (Alfa-Tuning), un médulo se define como “Una unidad
independiente de aprendizaje, formalmente estructurada. Contempla un conjunto coherente y explicito de
resultados de aprendizaje, expresado en términos de competencias que se deben adquirir y de criterios
de evaluacién apropiados”.

Las competencias de los médulos formativos representan una combinacién dindmica de conocimientos,
comprension, habilidades y capacidades’ que se logran por parte del estudiante una vez acreditadas las
asignaturas del modulo. Estas competencias seran consideradas en la construccién del perfil de egreso
de la carrera.

Los modulos formativos en Educacién Superior en el CETl son: |. Basico; |l. Especializante; I,
Integrador.

.  Médulo Bésico: Comprende las siguientes asignaturas o sus equivalentes en: 1) Formacién
Fisico-Matemadtica; 2) Formacién Social-Integral; 3) Lenguas Extranjeras; 4) Administracion y
Negocios, independientemente del semestre en que se imparten. Este médulo y sus formaciones
son comunes para todas las carreras.

1) Formacién Fisico-Matematica (FM)

Nombre de la asignatura Competencia del médulo formativo

Precalculo

Estatica

Matematicas Discretas El alumno al concluir el médulo formativo

Dinamica FISICO MATEMATICO sera capaz de

Célculo Diferencial e Integral hacer la transferencia del conocimiento

Algebra Lineal para. resolver problemas aplicados al

Probabilidad y Estadistica contexto de las ingenierfas, ufilizando

Matodos NUmericos adecuadamente lenguaje fisico-
matematico.

Ecuaciones Diferenciales

Calculo de Varias Variables

Célculo Vectorial

2} Formacién Social-Integral (S)
Nombre de la asignatura Competencia del médulo formativo .

Cultura Comparada Al conciuir este moédulo formativo, se
conducira en el entorno profesional,

Medioc  Ambiente y  Desarrollo ; partiendo de los principios y normas >

Sustentable establecidos en la sociedad global
siendo capaz de generar ideas y

Habilidades Criticas de la investigacion | Propuestas - para  un desarrolio
sustentable. Asl mismo, su proceder
serd ético y profesional en contextos

Etica Profesional nacionales e internacionales, tanto en io
laboral como en lo social.

1
! Proyecto Alfa-Tuning.
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3) Lenguas Extranjeras (LE)

Nombre de la asignatura Competencia del médulo formativo

Ingles |

ingiés Il Al conciuir este médulo formativo sera

Ingiés Il capaz de comunicarse de forma

Ingiés IV eficiente, tanto de forma oral como
| Ingiés V escrita, en inglés, con fines de negocios
| Ingiés VI y de actualizacién permanente.

Inglés Vil

4) Administracion y Negocios (AD)

Nombre de la asignatura

Competencia del médulo formativo

Economia

Planeacion Estratégica y Habilidades
Directivas

Administracion de Recursos

Al concluir el médulo de Administracion y
Negocios, podra administrar de manera
efectiva los recursos asociados a un
proyecto u organizacién dedicada al
desarrollo de productos o servicios

alineados hacia la industria de alta
tecnolegia; teniendo en cuenta Ia visién,
misién y objefivos corporativos, con
fiderazge y compromisc institucional,
aplicados a proyectos de
emprendimiento, en donde la
documentacion escrita y su presentacion
oral sean 6ptimas.

Modelos de Negocios

Innovacién ¥ Habilidades

Emprendedoras

Calidad y Productividad

il. Modulo Especializante: Agrupa las asignaturas que representan ios campos laboraies de ca
profesion, con las compefencias que le corresponden.

Para su construccién, se definen competencias especificas del campo laboral que conformaran
el perfil de egresc y en lorno a las competencias, se agrupan las asignaturas. Las carreras
tendran un minimo de dos y un maximo de cuatro méddulos especializantes.

Ill. Médulo Integrador: 1) El Servicio Social, 2) la Estadia Profesional; 3) las asignaturas
relacionadas al desarrollo del proyecto terminal. El resultade del médulo sera el producto de
titulacion de quien egrese, conforme lo establecido en el Reglamento de Titulacién del CET
vigente. é ;
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!—__Carrera: ingenieria en Desarrollo de Software
Asignatura: Inteligencia Artificial

Clave: OEM-20 Semestre: 5 Créditos SATCA: 6 | Academia: IDS Tipo de curso: Ingenierla Aplicada
Horas por semana | Teorfa: 3 Practica: 2 Trabajo independiente®: 1.02

Actualizacién Agosto 2012

Total: 6.02 Total al Semestre {x18): 108.5
PARTICIPACIONENE ROGRAMA
PROPONE, AN OPUESTA
g -
VA AY FICA  OPUESTA A ELABORA PROPUESTA
SUB® CCIOND OPERACION L ACADEMIA DE IDS
ACAD ICA Divi ICA MTRO.LUIS ALBERTO CASTANEDA
TRO. CESAR ¢ TAVIO MARTINEZ ING AN RUBIO
PADILLA R 2 DE FEBRERO DEL 2016
2 DE FEBRERQ DEL 2016 2 DE FEBR DEL 2016
AUTORIZACION DEL PROGRAMA
ARNZA TEA,
%\-\C}L 0 .
'Q‘)b \‘t}ﬂ WH%
Q
REGISTRA PROGRAMA R A PRO RAMA
SUBDIRECCION OE ACADEMIA DE IDS
DOCENCIA- MTRO.LUIS ALBERTO
ING.DAVID ERNESTC CASTANEDA RUBIO
RILLO FAJARDO 2 DE FEBRERQ DEL
26 ERC DEL 2016 2016
AR
APLICACI
Q
o}
16
-~
ACADEMIA DE IDS ce DE LA C OPERACION
MTRO.LUIS ALBERTQ CASTANEDA RUBIO N DE AC  MiCA
2 DE FEBRERO DEL 2016 . ONIcA MTRO. CES  OCTAVIO MARTINEZ
ING. CARL S CHRI PADILLA
RIVE A LOP 2 DE FEBRERO DEL 2016

2DE FEB ERQ.DEL2016

? Estas horas seran consideradas para su atencidn en ia planeacién y avance programatico de la asignatura.
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